PICOLAY  Tutorial Heribert Cypionka 2009-09-21

Darstellung der Diatomegctinoptychugaus dem Wattenmeer)

Bilder auswahlen
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Celectpichire{s) Srg4d 'z

- " actino 100x 2700 14.jpg
. actino 100x2z0013.jpg
- actino 100x270012.jpg
. actino 100x2z0011.jpg
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. =actino100x220009.jpg
¥ actino 100x220008.jpg
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. ¥ actino 100x220003.jpg
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Exit PICOLAY Strg+x
— —rrmeraeect picture(s] or Chl-L ]

Nach der Anzeige der Dateien 1. Bild anklicken fiShaste (die mit dem Pfeil nach oben
Uber der Strg-Taste) dricken und gedrickt halegntds Bild anklicken, 6ffnen. Die Auswabhl
einzelner Bilder ist méglich, wenn man die Strg{€agedrickt halt.

Hinweise:

- JPG- oder BMP-Format

- Alle Bilder mussen gleich grof3 sein

- Moglichst Bilder eines Stapel in ein eigenes éatanis kopieren

- Kleine Bilder zum Uben verwenden, evtl. Bildert idilfe von PICOLAY verkleinern
(Enhance | Resize | Apply to all images, Beschrglsuu.)
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Selektierte Bilder ansehen

B PICOLAY  (c) Heribert Cypionka 2006 - 2009 [= |[B]X]
File Image list Stack operations Options Help

15 filez: . .und EinstellungentHerbert\D esktophPicolap-0 emotdiatomz1)
| ol 107 jpo
[=] actino] 00220002, jpg
[=] actino? 00x2z0003 jpg
[=] actino] 00x2z0004 jpg
[] acting] 00x2z0005.jpg
] acting] 00x2=z0006. jpa
[] actino] 00x2z0007 jpa
[] actino] 00x2z0003.jpa
[=] actinod 00x2z0009.jpg
[=] actino? 0022001 0. jpg ht

- Das [X] vor den Namen zeigt an, dass ein Bildkieat = ausgewahlt fir Stacking etc. ist.
- Anklicken eines Namens bewirkt Anzeige des Bildes

- Durch Doppelklick auf den Namen wird die Markiegen umgeschaltet (toggle).

- Beim Stacking u.a. Analysen werden nur markiBitder einbezogen.

- Die Bildernamen sind sortiert, entsprechen alptiabh der raumlichen Abfolge, 1. File =
oberste Schicht. Falls man es andersherum maoattes, image list’ die Reihenfolge
umkehren : ,Reverse list top-down’

Diashow

0 PICOLAY (c) Heribert Cypionka 200
File RIgEW=A=8 Stack operations Options Help

F  Reverss list top-down
Mark all
Togale marks

—_

[+
E Clear list
[ Rename marked files
[  Delete MARKED p#-files
E Delete ALL p=-files
[ Delete ALL MAREED files
[  Insertintermediate images
Start slide show Fi2
m——— Generate animated gif image pr—

F12-Taste driicken oder 'Image list' und 'Staressigdow’

- Anhalten der Show durch Klicken in das Bild odedie Liste

- Einstellen der Intervallzeit und des Modus (vomsdtckwarts oder Ende-Anfang) unter
'‘Options' und 'Slide show features'

- Besonderheit: Man kann auch einen Bildausschogtvahlen und diesen vergrof3ert
anzeigen lassen. Dazu zuvor im Bildfenster durcklidken von [+] die entsprechende
VergrofRerung und durch Schieben der Scroll-BallemAlusschnitt einstellen.

Animiertes Gif-Bild
Mit einem Klick auf ‘Generate animated gif imagé&dnadie Slideshow in dem File
‘animated.gif' eingefangen. Achtung: Grol3e undevigilder ergeben ein sehr gro3es Gif-File.
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Bilder beschneiden

Meistens interessiert man sich nur fir einen Ausstcter Bilder. Ein passendes Rechteck
kann man mit der Maus ([Mouse function =] Rectapglazeichnen. Mit 'Edit' und 'Crop all
marked images' wird dieser Ausschnitt fur alle Biléestgelegt.

8 X}/Y: 76/43 W/H: 535/512

[-] 0% [ [Ehance image] M4 [Mouse function=] Rectangle

Copy to dipboard Strg+C

O PICOLAY (c) Heri
File Imagelist Stackcperations O

Paste Strg+V
Copy selection to dipboard

Paste atmolse position

Copy to result window

Copy to 2-0 map clipBachnod Dl 2=0007 g

[] clipfacting] 00x2z0002. jpg
[#] clipfacting 00x2z0003.jpg
[¥] clipfactino 00x220004. |pg
[#] cliptactinod D0x2z0005.jpg
=1 cliofactino00:220006.ioa

Es werden automatisch neue Dateien, erzeugt{'cligfName der Originaldatei).

Hinweis: Nicht zu klein schneiden! An den Randeibsit gs beim weiteren Bearbeiten oft
Artefakte.

Stacken auf die Schnelle: F1

F1 startet die Stapelroutine mit den voreingestielRarametern. Das Ergebnis wird im
zweiten Fenster (Result window) angezeigt. Esast fiie perfekt!

B PICOLAY: Result p#sharp ff2 mcl sm.bmp
[-] 0% [+] [Fipview
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Stacking-Parameter optimieren (1)

Jetzt gilt es, es die bestmdglichen Einstellungefirdlen.

0 PICOLAY  (c) Heribert Cypionka 2006 - 2009 - O x

File Image list Stack operations Options Help

15 files: .. .und EinstellungentHeriberthD ezktop'Ficalay-0 emotdiatomns14pg Set stacking parameters
Hzharp (2 mel sm bmp : 5
[¥] clipttacting 004220007 .brp N 2 Filter frame size
[+] clipftactino 00x2=0002. brmp 0 Mini hrast
[] clipttactin 0042z0003.brp i =artas
[#] chpfactino 00x2=0004. brmp 0 % Preference of upper structures
[#] clipfacting] 00=2z0005.brop
[#] chpfacting 00x2=0008. bmp v Smaoth 2-00 map Auto-enhance
[+] clipttacting] 00x220007.brop [ ‘Weighted average  result [
[#] clipacting] 00x2z0008. brop
[#] clipfacting] 00=2z0009.brop b | Go | Back. |

Das Hauptfenster ist erweitert worden. Man kanm@&meter andern und ausprobieren. Die
Ergebnisse werden automatisch gespeichert und ibiste angezeigt. Der Name beginnt
jeweils mit 'p#sharp’ und enthalt danach die vedessn Einstellungen und Werte:

ff = Filter frame size = Grol3e des Quadrats, dadiéliBuche scharfer Bereiche verwendet
wird. Feine Strukturen erfordern hier einen kleivéart (1 bis 2), grof3flachige werden besser
bei grol3en Werten (3 bis 8) erkannt.

mc = Minimum Contrast: Pixel mit weniger Kontrast aisr angegeben, werden gemittelt.
Das fiihrt dazu, dass der Hintergrund gleichmaRiget. Wenn man den Wert allerdings zu
hoch setzt, bekommt man statt scharfer Struktusemach gemittelte.

pr = Praferenz oben liegender Strukturen. Verhindia$s kontrastreiche Strukturen aus den
unteren Schichten eines Objekts sich nach vornegéré Die Funktion wird nur in
Ausnahmefallen bendttigt.

sm= Smooth 2-D map = Glattung der Tiefenkarte. @taticht das Bild sondern fuhrt zur
Verwendung groRRerflachiger Stiicke (patches) bezdeammensetzung des Ergebnisses.

wa = Weighted average = gewichteter Mittelwert. Figlazu, dass nicht Flachen
zusammengesetzt werden, sondern kontrastreichedpitsprechend ihrem Kontrast gemittelt
werden. Pixel unterhalb des Minimum-Kontrasts wargemittelt.

en = auto-enhance = automatische Verstarkung vorrsinund Schéarfe. Es werden die im
Enhance-Fenster (s.u.) eingestellten Werte verate(@chtung falls man die veréndert
haben sollte!) Ergibt ein brillanteres Bild, dagabicht mehr die Original-Pixel enthalt.
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Stacking-Parameter optimieren (2)

Neben der Betrachtung des Stacking-Ergebnissde samin unbedingt die Tiefenkarte zur
Beurteilung heranziehen. Diese lasst sich durchrekick auf [Flip view=] anzeigen (und
zurtickschalten).

O PICOLAY: Result p#sharp_ff2_mc0_sm.bmp D PICOLAY: 2-D map
[-1 100% [+] [Fipview=]Result Edit 3-D view

k

Man bekommt ein gelb-griin-blaues Bild: Gelb hei¢m Grinwerte Mitte, Blau unten.

In Beispiel hier erkennt man, dass der kontrastadmeergrund (links) eine verrauschte
Tiefenkarte ergibt. Das liegt daran, dass hier k&éimmum-Kontrast gesetzt wurde (mc=0).
Das andern wir, setzen mc=15 und starten mit '@o'Stacking neu.

£ PICOLAY: Result
-1 1W0% [+] [Flipview=]Result Edit 3-Dview

8 PICOLAY: 2-D map
[-]1 1w0% [+] [Fipview=]2Dmap Edit 3-Dview

Der Hintergrund ist nun glatt und weniger fleckdig Tiefenkarte berwiegend grau, d.h. die
meisten Pixel wurden gemittelt. Man sieht aber adelss innerhalb der Diatomee Strukturen
weggemittelt wurden. Offenbar war der Wert von tisden Minimum-Kontrast zu hoch. Wir

versuchen Minimum contrast = 7:

0 PICOLAY: Result

ew=] Result Edit 3D view [-] 100% [+] [Fipview=]2Dmap Edit 3D view

QPICOLAY: 2-D map

[-1 100% [+] [Flipuvi

e

Das gibt einen brauchbaren Kompromiss, allerdingbdbein weiRer Rand um die Diatomee.

VergroRern des Filter frames und Deaktivieren détt@gsfunktion (smooth 2-D map)
bringt keinen Gewinn. Etwas besser wird es mit demichteten Mittelwert (wa). Die
automatische Verbesserung (en) lassen wir weg,wwedleich noch 'klonen' wollen.
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Zwischenergebnisse l6schen

8 PICOLAY (c) Heribert Cypionka
File BiEaEi® Stack operations Options |

B PICOLAY (c) Heribert Cy

File: Image list  Stack Dﬂﬂ'ahﬂf‘tﬂ ( —1g  Reverse list top-down ktop
T Markall
17 files: ...und Einztellungen'Heriber K Toggle marks
nitsharp 2 mc?d zm.jpo L Delete MARKED p#-files
[+] pHzharp fF2 melh ozm.pg ﬁ Delete ALL p=-files "
[#] pHzharp_ff2_mc0_sm.jpg [ Delete ALL MARKED files
[#] clipftactinod 00x2z0001.jpg g Rename marked files
[%] clipfacting] 00x2z0002.jpg [q Swrtsideshow  F12

Die verschiedenen Versuche sind als p#sharp-Datdigespeichert und in der Liste
unmarkiert aufgefuhrt. Nach der Entscheidung férlsisten Parameter, doppel-klickt man
die schlechteren Ergebnisse an, um sie zu markiarehléscht sie mit Imagelist | Delete
marked p#-files.

Unser bisheriges Ergebnis ist nicht schlecht, mefalgen uns der Rand und der Dreck im
Hintergrund nicht wirklich. Deswegen der nachstaric
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Klonen vom Original in das Ergebnis-Bild

Klonen erlaubt es, ganz ohne automatisches Verfahanuell ein gestacktes Bild zu
erzeugen. Hier verbessern wir nur das bisherigeltrs: Bild in der Liste anklicken und ins
rechte Ergebnis-Fenster kopieren (falls es nidhdsaa ist): Edit | Copy to result window

O PICOLAY: Image p#sharp_ff2_mc7_sm.bmp
[-1 100% [+ §=:# Enhanceimage Mouse function= Rectangle
Copy to clipboard

Copy to 2-0 map

Crop selecton

Crop all marked images
—a TR

Nun die Klon-Funktion aktivieren: Mouse functio@lpne to result image

0 X/Y: 42/346 W/H: 0/0 B PICOLAY Define colour & brush
[-1 100% [+ Edit Enhanceimage B0t mte g =a=t=er- s~ " Set brush width

Reciangle Brush vich [+ =]
Paintbrush Clare to Fesult image

Es erscheint ein zuséatzliches Fenster, in dem nea8tdchdicke des 'Pinsels’ (Brush), der die
Pixel kopiert, festlegen kann. Eine Breite von ®eh ist fur den Rand der Diatomee geeignet,
32 und mehr fur grof3e Flachen, aber es lasst sicin Rixel-genau arbeiten. Die Strichdicke
wird als Ring angezeigt.

D PICOLAY Image window X/Y: 160/114

[-] 2008 [+] Edit Enhanceimage [Mouss Funchion=] Paintbrash  Lindo

Wir vergré3ern nun die Ansicht der Originale au@20, klicken durch die Original-Bilder,
stellen fest, dass das 5. Bild, den Rand am besigh Jetzt fahrt man mit der Maus
(Symbol statt Pfeil nun eine Hand mit gestrecktezig&finger) Gber den Rand, der auf
wunderbare Weise ins Ergebnis-Fenster kopiert wird.

Anschlie3end stellen wir die Pinselbreite auf 38 Gbertragen die Hintergrundflachen aus
dem Bild fur in die Bereiche, die im Ergebnis derschénen Dreck gezeigt haben:
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Klonen...

Vor und nach dem Klonen, Arbeitsaufwand 20 ses Gate: auch das rechte Bild enthalt
nur Original-Pixel, wenn auch z.T aus einer andé&eene als nach dem Stacken! Und der
Clou:

B PICOLAY: 2-D map
[-]1 100% [+] [Fipview=] 2Dmap Edit 3-Dview

Auch die Tiefenkarte hat das Klonen automatisclivekibmmen. Bei der spateren
dreidimensionalen Darstellung kommen diese Ebeoerekt in die Ebene 5. (Das ist hier
nicht kritisch, da wir nur Hintergrund geklont habéei scharfen Strukturen wird es wichtig!)

Bild speichern:

Nach Anklicken von
OK/Close bestéatigen.

Es wird die Datei:
p#enhanced-01.jpg erzeu
(Will man nur Bitmaps
erzeugen kann man das
unter Options | Save as
[2 x anklicken!]
einstellen)

Frage: Geht es noch besser? Antwort: Geschmackddeimekann den Hintergrund manuell
putzen statt zu klonen.
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Manuelle Hintergrund-Reinigung mit dem Pinsel

Bild in der Liste anklicken, um es anzeigen zuéasslann Mouse function | Paintbrush

B PICOLAY Define colour & brush

Set brush width
Set colour

’D_ Selected colour Brush width ,4_ ﬂ
a _
E [RIGHT -click image.

,D_ zquares, of set values) .

Ein neues Fenster zur Einstellung der Pinselstrestdund der Farbe erscheint.

Die Pinselfarbe lasst sich am einfachsten durcareklick mit der RECHTEN Maustaste in
das Bild definieren. Hier lasse ich sie zunachsinail schwarz und wahle verschiedene
Strichdicken, um die graduelle Uberdeckung zu zeide schneller man die Maus bewegt,
desto geringer ist die Uberdeckung. AuRRerdem nisienim Strich von innen nach aufRen ab.

Wenn man sich beim Pinseln vermalt,
kann man durch 'Undo’ oder Driicken von
Strg-Z den Zustand beim letzten
Herunterdriicken der Maus wieder herstell¢

Statt beim Zeichnen die linke Maustaste gedriickt
zu halten, wobei die Hand leicht verkrampft, karemnauch einfach mit der anderen Hand die
Control-Taste (Strg) gedriickt halten und dann mitMaus zeichnen, ohne sie zu driicken.

Das Endergebnis sieht ziemlich gut aus, allerdwmgst der Hintergrund ein wenig steril. Das
Ergebnis wird nach OK/Close (siehe Fenster remés) gespeichert (z.B. mit dem
automatischen Dateinamen p#enhanced-02.jpg)

Kann man das Bild noch verbessern? Ein wenig meh&& und Kontrast konnte man sich
schon vorstellen. Auch lber die Farbe lasst siskutiieren...
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Bildverbesserung (Image enhancement)

Bild 6ffnen durch Anklicken, dann 'Enhance Image'

Es offnet sich ein neues Fenster mit den einstaliba
Bildparametern

Man versucht, die besten Werte zu finden, driickhnpeder
Anderung den Test-Knopf , um die Wirkung anzusehen,
schlielich auf 'Apply’, um das Ergebnis zu speioh

in unserem Fall als 'p#enhanced-03.jpg' (oder .bmp)

Hier habe ich versucht, Schéarfe und Kontrast s¢ wiei
maoglich zu erhdhen, ohne dass das Bild zu harttwirk
Gammawert und Farbséattigung wurden etwas abgesbhwa

Unser Ergebnis hat einen gro3en Nachteil: Es siagkt - das bedeutet: Obwohl es
irgendwie plastisch wirkt, ist es digital plattgmelt. Die tatsdchliche raumliche Struktur ist
nicht sichtbar. Doch PICOLAY hatte ja eine Tiefartke mit der Information, aus welcher
Ebene des Stapels jedes Pixel stammt, erstelltwidienun fir die 3-D-Rekonstruktion
genutzt.
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Dreidimenionale Darstellung

Voraussetzungen fir eine (einfache) 3-D-Darstelking eine Tiefenkarte und ein Bild.
Beides haben wir beim Stacken erzeugt (und nocBpaicher), das Bild wurde sogar noch
verbessert, die Tiefenkarte durch das Klonen elisridarrigiert.

Falls es nicht schon dort ist, zunachst das optitenigild ins Ergebnisfenster kopieren:

Dann im Ergebnisfenster auf 3-D view klicken. Eféft sich ein neues Fenster:

Gleichzeitig sieht man die Tiefenkarte:

Keine Angst, dass sie noch teilweise grau ist, wiotht stbren - das ist alles Hintergrund.

Ein Klick auf Go - und schon hat man ein Sterea Biir die Anaglyphenbrille (rot-cyan):
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Projektion auf Basis der Tiefenkarte (Projection b&ed on 2-D map)

Anaglyphenbilder fur die Rot-Cyan-Brille. Links: h§e der Z-Achse von 40%, Cyan-red
shift=0, Seam=6; das rechte Bild mit Z=80%, Cyahghift=10 und Seam=0 hat mehr Tiefe,
liegt weiter hinten und zeigt Risse.

Im '3-D view'-Fenster lassen sich verschiedenet&linsgen vornehmen, die hier kurz
besprochen werden sollen:

Length of Z axis (% of image height)

Die Langen der X- und Y-Achse sind die die Bildmeind Hohe. Die Z-Achse sieht man
zunachst nicht, da man genau von oben darauf sdNaumn man sich vorstellt, die Diatomee
ware eine perfekte Kugel, die erste Aufnahme etrfdissoberste Schicht, die letzte die
unterste, dann sollte der Wert fur Z bei 100 %dietpmit sich bei 90 % Drehung (wo man
die Z-Achse in voller Lange sieht) die Grol3e dagédhicht &ndert. Eine exakte Angabe fur
die Lange der Z-Achse erfordert die Kenntnis dehéldes Bildes und den Fokusabstand
zwischen oberstem und unterstem Bild. Diese kanmm lmeaguten Mikroskopen anhand der
Skala des Fokussierrads ermitteln.

Cyan-Rot-Versatz (Cyan-red shift)

Der Versatz zwischen den beiden tberlagerten Bildengt das Objekt in der
Wahrnehmung nach vorne (bei negativen Werten) loidéen. In der Nullstellung befindet
sich der Mittelpunkt des Bildes auf Bildschirmebene

Saum (seam)

Wenn man die Lange der Z-Achse vergro3ert, ergihtaine ausgepragtere Raumtiefe und
umgekehrt. Ein Problem, das dabei auftritt ist éoldes: Wenn aus dem gestackten (ebenen)
Bild eine dreidimensionale Form machen will, reidig Flache nicht aus. Es entstehen Risse
zwischen den Flicken aus den verschiedenen Ebandrgwar umso mehr je gréf3er die Z-
Achse ist. Diese Risse werden von PICOLAY durchwBevendung eines Saums (seam)
ausgeflllt, dessen Breite man einstellen kann,zwat am besten gerade so grol3, dass keine
Risse mehr sichtbar sind.
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Moglichkeiten der Bildausgabe (Images to be generad)

Neben dem Originalbild kann man auch die Karte @ileg Uberlagerung von Bild und Karte
in 3-D darstellen lassen (Original/Map/Overlay) sl®&ild kann zuvor in schwarz-weif3
umgewandelt werden (Black & white). Man kann eitteés (grid, 5x5x5) hinzuflgen. Dies
ist jedoch nur fur gekippte Projektionen und diiewiss. Anwendungen interessant.

Betrachtungswinkel (viewing angle)
Die Blickrichtungen unserer Augen bilden einentkéai Winkel, der bei nahen Objekten
grofRer, bei weit entfernten klein ist. Sinnvolle Médiegen hier bei 2 - 6 °.

Statt ein Anaglyphenbild zu erzeugen, kann man diebeiden fur das linke und das rechte
Auge erzeugten Bilder getrennt erstellen (2 se¢panaages) oder vier kombinierte Bilder in
Viertelgrol3e (4 combined images), in dem die beiliéater einmal links-rechts und einmal
rechts-links montiert sind. Diese Bilder kann nadume Brille in Echtfarbe ansehen - wenn
man es kann!

Der Viererblock ermdglicht die dreidimensionale Wahmung sowohl mit Kreuz- als auch
mit Parallelblick. Man stiert oder schielt auf dgikl, bis man drei Diatomeen nebeneinander
sieht. Dann wirken die beiden mittleren raumlichg awar oben konvex und unten konkav
(oder umgekehrt, je nach dem, ob jemand Kreuz- Bdeallelgucker ist).



PICOLAY Tutorial Heribert Cigmka -14 -

Kreuzblick

Viele missen anfangs Hilfsmittel (z.B. die Hand@gzhnehmen, um das 3-D-Erlebnis zu
haben, und etwas uben - aber es lohnt sich!

Hier noch einmal die Anleitung fir den Kreuzbliak @nem anderen Objekt (Zecke auf
ihrem vollgesaugten Blutsack)
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Hologramm-Stacking

Zum Abschluss des Tutorials wollen wir unser ObjekRaum rotieren lassen und von allen
Seiten betrachten, um neue Strukturen zu entde&lanklassische Stacking presst nicht nur
die raumliche Struktur zusammen, sondern vernichteh Information, wenn Strukturen in
mehreren Ebenen eines Objekts vorhanden sind. lighdidje kontrastreichsten Pixel bleiben
sichtbar. Ein wenig kann man das beeinflussennma&n beim Stapeln eine Bevorzugung
der oberen Strukturen festlegt (s. Kapitel Staclktagameter optimieren).

Wenn man nun beim Stacken, die gefundeneri Riclet einfach Ubereinander zeichnet,
sondern von vornherein die Darstellung im Raum &ipgerden Strukturen sichtbar, die
ansonsten verdeckt geblieben waren. Das Verfataba ith deshalb Hologramm-Stacking
genannt. Voraussetzung ist, dass nicht alle Pixegestellt werden, da sonst wieder nur die
oberste Schicht sichtbar bliebe. Man muss als&elaktionskriterium schaffen: entweder der
Kontrast oder die Farbe. Zum Vergleich: Wenn mém Biichstaben in einem Buch erkennen
mdochte (natdrlich, ohne es aufzuschlagen!), sddePapier durchsichtig sein und man sollte
das Buch schrag von der Seite (oder besser wabkreadRotation!) betrachten, damit sich
die Buchstaben nicht stéandig verdecken.

Das Verfahren wenden wir nun auf unsere Diatomee an

- Hologram stacking anklicken, das Fenster wird an der rechten Seiteitert

- Man braucht eine Hintergrundfark®ackground colour), weil beim Drehen des Objekts
Teile des Bildes unbedeckt bleiben. Grau ist hikr, sman kann auch auf Schwarz oder Weil3
klicken oder auf den langen Balken, um die Farb&Zahlenwert einzugeben oder aus einem
Original-Bild mit der RECHTEN Maustaste zu Ubernemm

3-D Rotationsparameter

Die Startwerte der drei Achsen gibt man als Zahkntevein. Solang8tepwise rotation
(schrittweise Rotation) nicht angeklickt ist, wimdr ein Bild erzeugt. Andernfalls wird die
Rotation um den unt&8tepangebenen Winkel (um die selektierte Achse heramgéfihrt,
und zwar so oft, wie unté&epeatsangegeben. (Vorsicht bei Rotationen um die Z-Acldze
gibt es noch einen Fehler, den ich bisher nichebeh konnte...) Beeindruckend werden die
Ergebnisse wenn man die erzeugten Bilder marloel¢r(neu l&dt) und alBiashow(s.o.)
vorfuhrt!

Hologramm-Parameter

Die Werte furMinimum-Kontrast und undFilterrahmen-Grél3e entsprechen im Prinzip
denen bein Stacking, sind aber meist anders zuewata hier die Pixel nicht im Verbund
betrachtet werden. Ein Minimum-Kontrast von O fidutdem oben beschriebenen
zugeklappten Buch (siehe Beispiele weiter unten).

Farb-basiertes Hologramm-Stackitgiged on target colouy dient z.B. der Detektion von
Farbstoffen fur wissenschaftliche Zwecke und wikt nicht weiter besprochen.
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Hologramm-Bilder (fiir die Anaglyphen-Brille!) DiatomeeActinoptychus
(Einstellungen: Length of Z axis=30%, Cyan-redtsii, Viewing angle 2°, mc=6, ff=2)

Links X/Y/Z = 0/0/0, rechts X/Y/Z = 180/0/0. Das {@kt ist nicht nur gedreht, man erkennt
auch andere Details der Unterseite.

Uberlagerung (Overlay) von Karte und Original. L$nk/Y/Z = 60/20/0, rechts X/Y/Z =
150/20/0. Die Ebenen der Fotos erscheinen alsgiRinge.

wie Mitte links: X/Y/Z = 60/20/0, X/IY[1Z =90/20/0: Bei 90° Drehung sieht
aber mc=0 => Buchdeckel! man die Bilder als Striche von der
Seite!
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Bildfehler aus dem Hintergrund kompensieren (Flatfeld-Korrektur)

PICOLAY ermdglicht auf einfache Weise, stérendelBiémente, die nicht auf das
mikroskopierte Objekt zurtickzufiihren sind, zu emiga (Schmutz, Coolpix-Ringe,
Pixelfehler des Chips, Vignettierung etc.). Hiedzent die Funktion Set
background/Flatfield(F10).

Man fotografiert entweder einmal ohne Praparat adeximal je ober- und unterhalb
erheblich auRerhalb des scharfen Bereichs undlndiéebeiden (Average, F4). Das Bild
sollte jedenfalls die Strukturen zu zeigen, diesebwinden sollen.

Es muss markiert sein und in der Liste vor dem déarmarkierten Bildern stehen, die
korrigiert werden sollen. Nun klickt man mit der RHTEN Maustaste in den Hintergrund
eines der Originalbilder, um die Zielfarbe fesegén. F10 und Go bringt nun das unten
folgende Ergebnis.
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WeilRabgleich (Set white balance)
Der Weil3abgleich mit PICOLAY ist sehr einfach:
- Ein oder mehrere Bilder laden (Bilder misseneanldste markiert sein)

- In einem der Bilder mit der RECHTEN Maustaste @iaen Bereich mit Farbstich klicken,
der farblos (weil3 bis grau) werden soll.

- F8 oder Stack operations | Set white balanc&dtiaind Go - los geht's.

Ergebnis:

Hier sieht es wegen DIC fast wie schwarz-weil3 Babte Farben bleiben aber erhalten!
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Zum guten Schluss

Am Ende sollte man nicht vergessen, die wirklichzetgbaren Ergebnisse zu erhalten und
die anderen von PICOLAY erzeugten Dateien zu lGschetzteres bietet PICOLAY
automatisch an, wenn man das Programm beendet:

Wenn man auf Ja klickt, werden alle in der Listet{hunbedingt alle im Verzeichnis der
Festplatte) befindlichen Dateien, deren Name mib@ginnt, geléscht. Andere von

PICOLAY erzeugte Dateien, die z.B. clip# (Bildaussitte), xy# (Bilder, deren Versatz
korrigiert wurde), b# (in der Helligkeit angepasBitler) oder enh# (verbesserte Bilderserien)
werden nicht automatisch geléscht. Das misste nauetl tun. Dazu muss man sie vorher
markieren, und es gibt eine Rickfrage:

Umbenennung erhaltenswerter Ergebnisse
Um Bilder vor der automatischen Loschung zu schijtaearkiert man sie und klickt auf:
Image list | Rename marked files:

Als Vorgabe wird nur das p# aus dem Namen entfétah kann aber auch beliebig anders
umbenennen...

Soviel fur heute.

Viel Freude und Erfolg mit dem Programm!



